
TANTÁRGYI LEÍRÁS
A tantárgy neve magyar nyelven: Grafikai tervezési stúdiumok 5. (Interaktív

grafikai tervezés specializáció)
A tantárgy neve angol nyelven: Graphic Design Studies V.
A tantárgy kreditértéke: 6
A tantárgy elektronikus tanulmányi rendszer kódja: BL-GTSIS5-06-GY
A tantárgy besorolása: Kötelező
Az oktatás nyelve (ha az nem magyar): magyar
A tantárgy gondozásáért felelős szervezeti egység: Vizuális Kommunikáció Tanszék
A tanóra típusa és óraszáma: Gyakorlat, heti óraszám: 0, féléves

óraszám: 16
Munkarend (nappali / levelező): Levelező
A tantárgy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév
Előtanulmányi feltételek: [Grafikai tervezési stúdiumok 4.

(Interaktív grafikai tervezés specializáció)
(teljesítés)]

A TANTARGY CÉLJA, TANULÁSI EREDMÉYNEK:
A tantárgy képzési célja, hogy a hallgató kreatív készség szinten elsajátítja a digitális felületű
és manuális tervezés, portfólió alapú megjelenítést, kutatást és alkotási folyamatokat, a
design arculati és tervezési egyedi útjait, ezen belül a tervezőgrafika interdiszciplináris
területeire fókuszál. A tantárgyat megelőzően a BA képzés keretén belül elsajátított, UI/UX
gyakorlati és elméleti tudásra alapozva, nagy hangsúlyt kap a területen használható tudás
elmélyítése. Tekintettel a tervezőgrafika BA szak követelményeire, az önálló művészi
gondolkodásmód fejlesztése mellett a grafikai-tipográfiai-formai tervezés is nagy hangsúlyt
kap, az interaktív megoldási lehetőségek, interdiszciplináris gondolkodásmód, a
hagyományos technológiai eljárások újraértelmezésére inspirálva a hallgatókat. A kurzus
egyben megalapozza a diplomamunka készítésének folyamatát, a témaválasztást.
A TANTÁRGY TARTALMÁNAK RÖVID LEÍRÁSA:
A félév során a hallgatók egy valós projekten dolgozhatnak, így kiemelten fontos az üzleti
célok megértése és azok egyensúlyban tartása a felhasználói igényekkel. A feladat során az
app vizuális designját (színek, logó, tipográfia, ikonográfia), product designját és Ui designját
is együtt fejlesztik majd.
A HALLGATÓ FELADATAI, TERVEZETT TANULÁSI TEVÉKENYSÉGEI:
App design, product design és branding.
A TÁRGY ÉRTÉKELÉSE:
Az app terv kerül értékelésre, nem csak Visual design szempontból, de product és UI design
szempontból is.

A jegyadás feltétele a rendszeres órai jelenlét és az órán kívüli feladatok teljesítése. Az
osztályozáshoz a féléves portfóliót tartalmazó prezentáció megtartása szükséges.
Az osztályozás szempontjai:
– órai aktivitás, jelenlét, konzultáció
– a létrehozott munkák átgondoltsága, minősége, validitása
– önálló munka, invenció
Érdemjegyek:
91-100%: jeles
76-90%: jó
61-75%: közepes
51-65%: elégséges



0-50%: elégtelen
A félévi jegy komponensei:
Kivitelezés minősége (60%)
Eszközhasználat képessége (40%)

Az értékelés az elkészült munkák és az azt bemutató dokumentáció és szóbeli beszámoló
alapján történik a kipakoláson. A hallgató érdemjegyet és szóbeli értékelést kap.
KÖTELEZŐ IRODALOM:
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